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Tegnforklaringer til talesymboler for bokstavlyder

cosd
p-lyd b-lyd m-lyd f-lyd v-lyd
leppe leppe leppe leppe leppe
mot leppe, | mot leppe, | motleppe, | mottann | mot tann,
eksplosjon | eksplosjon, | stemme, stemme

stemme nasal

+
Nasal = |uft gjennom nesa

) ==
t-lyd d-lyd n-lyd s-lyd fremre I-lyd
tungeblad | tungeblad | tungeblad | tungeblad | (etteraog a
mot forgom, | mot forgom, | mot forgom, | mot pa oslomal):
eksplosjon | eksplosjon, | stemme, forgom, tungeblad mot

stemme nasal friksjon forgom, stemme

Nasal = luft gjennom nesa

rulle-r bakre I-lyd: | j-lyd k-lyd g-lyd skarre-r h-lyd
tungespiss | tungespiss | tungerygg | tungerygg tungerygg | tungerygg | stemmelgs
mot forgom, | mot mot gane, | mot gane, mot gane, | mot drgvel, | friksjoni
stemme bakgom, stemme eksplosjon eksplosjon, | stemme strupehodet

stemme stemme kalt «pustelyd»

Omslagshilde: Melissa Adéle Popkema.

Fokus er utviklet ved hjelp av midler fra ExtraStiftelsen/Stiftelsen Dam.
Fokus talesymboler ble utviklet av Toril Karstad i 2004. Fokus talesymbolfont er tegnet av @yvind Martinsen.

Talesymboltesten ble utviklet til, og benyttet i, forskningsprosjektet om Fokus (Karstad 2011):
https://brage.inn.no/inn-xmlui/handle/11250/132710

Mer info og pedagogikk finner man i Karstads fagbok (2020):
www.universitetsforlaget.no/kreativ-0g-begrepsbasert-skriftspraklaering-1
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Forberedelse til testen:

1: Kopier opp hefter til hver elev, og serg for at elever med skarre-r far skarre-r-utgaven.
2: Legg fram en bla fargeblyant pa hver pult, og fiern viskeleer.
3: Ha instruksjonshefte, stoppeklokke og tidsskjemaer med utfylte navn klart.

4: Les instruksjonene ngye. Avtal med toleerer/assistent hvilke elevers tid den enkelte noterer.
Instruksjoner til elevene:

Koble konsonantbokstav til talesymbol

De sure og blide ansiktene skal vi se pa til slutt. Na skal vi starte pa side 2. Pa denne sida ser dere ruter
med tall. Ved siden av hvert tall star et talesymbol. Til hayre for hvert talesymbol er det ei tom rute. Der
skal dere skrive bokstaven til talesymbolets lyd. Rekk opp handa med det samme dere er ferdige og er
kommet til ordet stopp. lkke bla om nar dere er ferdige, og ikke begynn med ny oppgave! Na kan dere
begynne. (Laererne har skjiemaet med utfylte navn klart, bruker stoppeklokke og noterer antall sekunder

hver elev bruker.)

Diskriminasjon av konsonantbokstaver

Pa den neste sida er det bilder av talesymboler nedover til venstre. Til hayre for hvert talesymbol er det
ei rekke med bokstaver. Dere skal sette kryss pa den bokstaven som har samme lyd som talesymbolet.
Hvis dere oppdager at dere har krysset av feil, setter dere en strek over krysset og skriver nytt kryss der
det skal veere. Dere skal gjare to sanne sider. Rekk opp handa med det samme dere er ferdige og er
kommet til ordet stopp. Ikke bla om nar dere er ferdige, og ikke begynn med ny oppgave! Na kan dere

begynne.

Diskriminasjon av talesymboler

Pa den neste oppgaven ser dere ei rekke med bokstaver nedover til venstre. Til hgyre for hver bokstav
er det ei rekke med talesymboler. Dere skal sette kryss pa det talesymbolet som har samme lyd som
bokstaven. Hvis dere oppdager at dere har krysset av feil, setter dere en strek over krysset og skriver
nytt kryss der det skal veere. Dere skal gjere to sanne sider. Rekk opp handa med det samme dere er

ferdige og er kommet til ordet stopp. Na kan dere begynne.

Gjenkalle og tegne talesymbol til fgrste lyd

Pa den neste oppgaven ser dere ruter med tall. Ved siden av hvert tall er det et bilde. Til hayre for hvert
bilde er det ei pen rute. Der skal dere forsgke a tegne talesymbolet til farste lyd i bildet. Jeg skal si hva
det er bilde av, og hvilken lyd dere skal tegne til. Na starter vi.

Se pa tallet 1 og bildet ved siden av! Fisk. Farste lyd er /f/. Prav & tegne talesymbolet til /f/.
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Se pa tallet 2 og bildet ved siden av! Sol. Farste lyd er /s/. Prav a tegne talesymbolet til /s/.
Se pa tallet 3 og bildet ved siden av! Mus. Farste lyd er /m/. Prav a tegne talesymbolet til /m/.
Se pa tallet 4 og bildet ved siden av! Lue. Farste lyd er /I/. Prav a tegne talesymbolet til /1/.
Se pa tallet 5 og hildet ved siden av! Pil. Ferste lyd er /p/. Prav a tegne talesymbolet til /p/.
Se pa tallet 6 og bildet ved siden av! Juletre. Farste lyd er /jl. Prav a tegne talesymbolet til /j/.
Se pa tallet 7 og hildet ved siden av! Bil. Ferste lyd er /b/. Prav a tegne talesymbolet til /b/.
Se pa tallet 8 og hildet ved siden av! Nese. Farste lyd er /n/. Prav a tegne talesymbolet til /n/.
Se pa tallet 9 og hildet ved siden av! Katt. Farste lyd er /k/. Pragv a tegne talesymbolet til /k.
Se pa tallet 10 og bildet ved siden av! Ratt. Farste lyd er /r/. Prav & tegne talesymbolet til /r/.
Hvis du sier skarre-r, kan du tegne ditt /r/-symbol. Du kan tegne begge symbolene hvis du vil.
Se pa tallet 11 og hildet ved siden av! Dar. Farste lyd er /d/. Prav a tegne talesymbolet til /d/.
Se pa tallet 12 og hildet ved siden av! Vase. Farste lyd er /v/. Prav a tegne talesymbolet til /vi.
Se pa tallet 13 og bildet ved siden av! Tiger. Farste lyd er /t/. Prgv a tegne talesymbolet til /t/.
Se pa tallet 14 og bildet ved siden av! Gutt. Farste lyd er /g/. Prav a tegne talesymbolet til /g/.
Se pa tallet 15 og hildet ved siden av! Hare. Farste lyd er /h/. Prav & tegne talesymbolet til /n/.

Kode om talesymboler i setninger (rebus)

Pa den neste oppgaven er det tre sider med setninger. | den gverste raden med ruter er det
talesymboler og store vokalbokstaver. | hver tom rute under skal dere skrive konsonantbokstavene til
talesymbolene og vokalbokstavene med sma bokstaver.! Det skal bli to like setninger. Les det dere har
skrevet, og se om det gav mening. Hvis det ikke ble ordentlige ord, ma dere sjekke om dere har skrevet
feil bokstav til noen symboler. Nar dere er ferdige med ei side, fortsetter dere pa neste, helt til ordet
stopp pa siste side. Rekk opp hdnda med det samme dere er ferdige. Pa rad nr. fem er det to symboler
over hverandre. Noen sier lyden pa den ene maten, og noen sier den pa den andre maten. Det er

samme bokstav. Na kan dere begynne!

Trivselsutfylling etter testgjennomfaring

Na skal vi bla tilbake til farste side, der det er bilde av fire forskjellige ansiktsuttrykk. @verst ser dere et
veldig glad ansikt. Deretter kommer et forngyd ansikt. Sa kommer et som ikke er sa forngyd. Og til slutt er
det et ansikt som ikke er forngyd i det hele tatt. Sett kryss ved siden av det bildet som forteller hvordan du

syntes det var a gjare oppgavene i dette heftet.

! Dersom elevene bare har lart store bokstaver, skal de kopiere de store vokalbokstavene og skrive store
konsonantbokstaver som erstatning for talesymbolene.
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Skaringstabell

Oppg. 1-3:

Rett svar gir ett poeng, helt feil svar gir 0.

Oppg. 4:

Fullstendig symbol gir 1 poeng. For talesymboler med fire deler trekkes det fra % for hver feil. For
talesymboler med tre deler, trekkes det fra 1/3 for hver feil. For symboler med to deler trekkes % fra.

Eksempler:
L-lyd: Har eleven fatt med seg tegnet for stemme og tungespiss, men ikke bakgom (gom, man
skiller ikke mellom forgom og bakgom i testen), vil han fa 2/3 poeng.
G-lyd: Har han fatt med seg tungerygg, gane og stemme, men forvekslet tegnet for
eksplosjonslyd med tegnet for at lufta strever (friksjon), far han % poeng.

Oppg. 5:

Hver riktig omkoding av talesymbol gir ett poeng. Barna i forskningsprosjektet nedenfor var bare undervist
store bokstaver og skulle bare overfare de store vokalbokstavene. Dersom de isteden hadde leert store og
sma bokstaver parallelt, ville man ogsé ha kunnet registrere om de kodet de store riktig om til sma. Selv
om denne testens fokus er pa koblingen mellom talesymboler og bokstaver, kan det veere nyttig a
registrere dette.

Resultatet pa talesymboltesten i forskningsprosjektet pa fgrste trinn varen 2010

Elev Oppg. 1 Oppg. 2 Oppg. 3 Oppg. 4 Oppg. 5

nr. Koble bokstav | Diskriminasjon av Diskriminasjon av Tegne talesymbol | Rebusoppgave *
til talesymbol | konsonantbokstaver | talesymboler for oppitt lyd
14 mulige 14 mulige 14 mulige 14 mulige 193 mulige poeng

El 14 14 14 13 192

E2 14 14 14 14 190

E3 14 14 13 13% 192

E4 13 14 14 13 1/3 189

ES5 14 13 13 11 193

E6 14 14 14 14 190 **

E7 14 14 14 13 2/3 192

E8 14 14 14 10 1/3 188

E9 13 14 14 10 % 192

E10 13 13 13 8 Ya 113 ***

Ell 14 13 14 13 184

Resultatet pa talesymboltesten i C-klassen, juni i farsteklasse

Tabellen er hentet fra Karstad (2011, s. 59)._http://hdl.handle.net/11250/132710

Stjernene betyr:

* Toppskare: 193 talesymboler omkodet til konsonantbokstaver. Overfaringsfeil med vokaler

telles ikke som feil, men slike feil forekom sjelden.

**  g/3-forbyttinger. G og J ble darlig kodet hos flere barn, bade lyd og symbol.

***D,d, g,p,V, (f, t, m, s, n,r) forbytting: j/k/g, I/r, k/g
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Skjema for tidsbruk
Nedenfor er skjema for tidsbruk. To eller tre voksne har fordelt elevene mellom seg og noterer tidsbruk for

sine elever i hvert sitt skiema etter hvert som de rekker opp handa, eller man ser de er ferdige. Man bar

ikke stole pa at elevene husker & rekke opp handa, men fglge naye med.

Elev

Oppg. 1

Oppg. 2

Oppg. 3

Oppg. 4

Oppg. 5

NB: Fremre /I/ er utelatt i testen, siden mange barn ikke har denne i talespraket sitt. Men i rebusen er

begge I-symbolene tatt med i setning nr. 5. Barna far vite at de har felles bokstav.
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1: Koble konsonantbokstav til talesymbol
RULLE-R-UTGAVE
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1: Koble konsonantbokstav til talesymbol
SKARRE-R-UTGAVE
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. Diskriminasjon av konsonantbokstaver

RULLE-R-UTGAVE
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2. Diskriminasjon av konsonantbokstaver

RULLE-R-UTGAVE
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2

. Diskriminasjon av konsonantbokstaver

SKARRE-R-UTGAVE

\

M

B

V

o~ ol D) d¥ ex ot 4

H

Fokus kartleggingsmateriell © Toril Karstad Kreativ Lzering

11




2. Diskriminasjon av konsonantbokstaver

SKARRE-R-UTGAVE
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3: Diskriminasjon av talesymboler

RULLE-R-UTGAVE

&

5

O 2 v 4 711« o
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3: Diskriminasjon av talesymboler

RULLE-R-UTGAVE
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3: Diskriminasjon av talesymboler

SKARRE-R-UTGAVE

&

5
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3: Diskriminasjon av talesymboler
SKARRE-R-UTGAVE
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4: Gjenkalle og tegne talesymbol til fgrste lyd
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5. Kode om talesymboler i setninger
RULLE-R-UTGAVE
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RULLE-R-UTGAVE

5. Kode om talesymboler | setninger
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5. Kode om talesymboler | setninger
RULLE-R-UTGAVE
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5. Kode om talesymboler | setninger
SKARRE-R-UTGAVE
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SKARRE-R-UTGAVE

5. Kode om talesymboler | setninger
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5. Kode om talesymboler | setninger
SKARRE-R-UTGAVE

13

s A%HA%UoGlsEd=s0s|=Alz 0#DA.

Blalddd|ulolg|jleglblolr|plalj|o|rldlal

14

Oo A~ <o [Wo
o — Ml w¥— {1 w
O o <o WOl [ &
= == D |« <| o
0 o Xl — ]| <o | B o
> = =22 o FEc
e & mm@ — 11— |[D =
voa mmw_ e < Ao —
Lo e —— B
o mgp= LD — K c
- 9 =S LLl @ LLl @
— ke o xQ| — e =
D ) Rel—| —— |<Cm
J o] < o [0l 9 w»
== _w\/.@ = {1 v [A9 =
oAOa qv] - OO
1 — BN = G —

Do =] o 0 O oD [LL] o ——

18

STUM D
-

sAlSI[Es2~ElsE = ElsAZDET!

Jialviile/l|s|kle|rldie[t|tie]l|a/n|die|t]

STOPP

23

ad Kreat

gingsmateriell © Toril Karst

le

kart



"JOWOJRIS AR [Op WIOS SOUTAI IOABISOQ SUILINYS JOP ‘ISJRWOALIS SUIPA[EIdS wo 107[0310] JIns uay] 1 roddniSae)syoq So 10ae)syog
‘(uue) jowr 9ddoy) 1510 SOUASU 10J10P S0 AR 1O J0Je[NYI)IE IPAU JOP ‘pjssuolseinynie nSue vio( Ied-)uwaisn/juo)s JOIdSI[OqUIAS 911[H

SurieT Aryeary] peisiey [Lo] O SN0,

(uzp a fwey s
Juey 1) uapi P [
ual upi ui 8 pl oA

ysd _ Msa [sa

spis1i s (s [ys
By 3 0 By (242 "ys '1'B)

lopA| @s@|Aesyoq 6o J-aiieys uapnpul [ewojso ed snypApelds

24

Fokus kartleggingsmateriell © Toril Karstad Kreativ Lzering



